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KILKA StOW

W roku szkolnym 2019/2020
stworzytam program wtasny
pt. "Zabawa sztukq", ktory okazat sie
niezwykle atrakcyjny dla dzieci.
Rok po6zniej program wiasny
przerodzit sie w Ogolnopolski Projekt
Edukacyjny "Zabawa sztukq" i istnieje
w takiej formie do dzis.
Na co dzien jestem nauczycielem
wychowania przedszkolnego,
a uscislajqc freblanka. s
O
Projekt bazuje na zatozeniach Friedricha Froebla, ale bez obaw
dotgczyé do niego moze kazdy. Nawet osoba, ktéra nigdy
o freblizmie nie styszata. W kohcu jak mawiat sam Froebel
"Nasladujcie mysl, nie zas forme". Przy okazji to rowniez
mozliwos¢ poszerzenia wltasnego warsztatu pracy.
Jedynym z podstawowych zatozen pedagogiki freblowskiej jest
zabawa, a jak dodamy do tego sztuke, to powstanie nam
wyjagtkowa "Zabawa sztukq" do udziatu w ktérej serdecznie
zapraszam.

Ogolnopolski Projekt Edukacyjny "Zabawa sztukq" w sieci:
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https://www.facebook.com/groups/329801505076673
https://www.instagram.com/sztuka_w_przedszkolu/
https://www.zabawasztuka.pl/
https://www.zabawasztuka.pl/2022/10/froebel-w-piguce.html

LEQ TLLSA

Leo i Lisa ponownie zabiorq dzieci w swiat sztuki.
Skad pomyst na ich imiona? Leo nawigzuje do Leonardo da Vinci,
Lisa to odwotanie do obrazu Mona Lisa.

Dzieci trzymajq obraz Pieta Mondriana i to réwniez nie jest
przypadek. Piet Mondrian, Paul Klee, Wassily Kandinsky czerpali
inspiracje z freblowskich daréw. | co ciekawe, uczeszczali
do freblowskich placéwek, podobnie jak Braque, Itten czy tez
zajmujacey sie architekturq Wright.

Warto zaznaczycé, ze Ogolnopolski Projekt Edukacyjny "Zabawa
sztukq" odnosi sie do swiata sztuki, w kontekscie sztuk
plastycznych (tj. malarstwo, rzezba, architektura, rysunek,
fotografia, ceramika, wzornictwo itd.).

Czy sztuka to trudna i nudna tematyka dla dzieci?
Nie, pod warunkiem, ze sie nig bawimy.
Nie skupiajmy sie na tytutach czy trudnych nazwiskach,
oswajajmy dzieci z dzietami, otaczajmy reprodukcjami,
wzbudzajmy ich ciekawosé.



HARMONOGRAM

12.07.2022-22.09.2023
ZAPISY -'%
FORMULARZ

01.09.2023-31.05.2024
CZAS TRWANIA PROJEKTU

01.09.2023-29.09.2023 o0

UDOSTEPNIENIE NA STRONIE LUB TERENIE ‘/%
PLACOWKI INFORMAC]!I O UDZIALE

W PROJEKCIE (PLAKAT)

01.09.2023-31.05.2024 N
UDOSTEPNIANIE RELACJI Z ZADAN ’b
W GRUPIE PROJEKTOWE]J (NIEOBLIGATORY)NE)

01.05.2024-16.06.2024 o
ANKIETA EWALUACY)NA _’%

01.05.2024-17.06.2024
WVYSYLKA CERTYFIKATOW NA PODSTAWIE
OTRZYMANVYCH ANKIET EWALUACY)NYCH



https://docs.google.com/forms/u/1/d/e/1FAIpQLSd_9AaT8s0rZLcSIpNQ683FpqGCc_yU_qgNbp_IvMtg4EySKg/viewform?usp=send_form
https://drive.google.com/drive/folders/1lMsnoO8N5byo87uQzihmbdQ5tv2ZTi4d?usp=sharing
https://docs.google.com/forms/u/1/d/e/1FAIpQLSd_9AaT8s0rZLcSIpNQ683FpqGCc_yU_qgNbp_IvMtg4EySKg/viewform?usp=send_form
https://docs.google.com/forms/u/1/d/e/1FAIpQLSd_9AaT8s0rZLcSIpNQ683FpqGCc_yU_qgNbp_IvMtg4EySKg/viewform?usp=send_form
https://docs.google.com/forms/u/1/d/e/1FAIpQLSd_9AaT8s0rZLcSIpNQ683FpqGCc_yU_qgNbp_IvMtg4EySKg/viewform?usp=send_form
https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7
https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7
https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7
https://www.facebook.com/groups/329801505076673
https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7
https://forms.gle/hVbKuPNTSym3n8TTA
https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7

INOZENTA

Gtownym celemm Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjnego
»Zabawa sztukq” jest propagowanie sztuki w korelacji
z kompetencjami kluczowymi oraz zgodnie z zatozeniami
pedagogiki freblowskiej.

Cele szczegotowe:

. tworzenie przez nauczycieli warunkéw do twoérczej
aktywnosci dzieci w procesie zabawy,

- wprowadzenie dzieci w swiat sztuki o charakterze lokalnym,
ogolnopolskim, europejskim i sSwiatowym,

. zapoznanie z wybranymi dzietami i ich twoércami,

. rozwijanie poczucia estetyki i wrazliwosci na piekno,

. udziat w wystawach i prezentacjach zbiorowych,

- rozwijanie postawy twoébrczej dzieci z jej nieodigcznymi
atrybutami tj. kreatywnosciq, innowacyjnosciaq,

. zapoznanie z roznorodnymi technikami plastycznymi,

. ksztaltowanie umiejetnosci rozumienia i interpretowania
poje¢ przy wykorzystaniu obrazéow,

. doskonalenie umiejetnosci swobodnej wypowiedzi, w tym
wyrazania odczué zwigzanych z odbiorem sztuki,

« przygotowanie do postugiwania sie jezykiemm obcym
nowozytnym w oparciu o wykorzystywanie dziet sztuki,

- wykorzystywania myslenia i postrzegania matematycznego
do rozwiqgqzywania problemoéw w codziennych w sytuacjach
zwigqzanych z wykorzystaniem edukacji przez sztuke,

- ksztattowanie orientacji przestrzennej,

. rozwijanie zainteresowan sSwiatem przyrody poprzez
wykorzystywanie dziet sztuki,

. doskonalenie umiejetnosci konstrukcyjnych,

- rozwijanie kompetencji cyfrowych dzieci oraz nauczycieli,
w tym zainteresowan zwiqgzanych z kodowaniem
i programowaniem,
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INOZENTA

« wspomaganie rozwoju dzieci,

. odkrywanie dzieciecych talentow,

. budowanie wiezi w grupie przedszkolnej,

. rozwijanie wiary we wltasne mozliwosci,

- wspotpraca z srodowiskiem lokalnym, w tym z instytucjami
kultury, artystami, branie udziatu w wyjsciach i wycieczkach
zwiqgzanych z tematykq dotyczaqgcq projektu,

. ksztaltowanie  wartosci i umiejetnosci zwiqzanych
z zachowaniem sie w miejscach dotyczagcych swiata sztuki,

- udziat w akcjach propagujgcych dziatalnosé tworczq,

- rozwijanie kreatywnosci, krytycznego myslenia oraz
umiejetnosci rozwigzywania sytuacji problemowych.

Projekt powstat na bazie programu wilasnego pt. ,Zabawa
sztukq”, jest zgodny z podstawq programowq wychowania
przedszkolnego, podstawq programowq ksztatcenia ogoélnego
dla szkoty podstawowej oraz podstawowymi kierunkami
realizacji polityki oswiatowej panstwa w roku szkolnym
2023/2024 tj.:

"Kontynuacja dziatan na rzecz szerszego udostepnienia kanonu
i zalozen edukacji klasycznej oraz siegania do dziedzictwa
cywilizacyjnego Europy (...)".

W projekcie stawiamy na proces tworczy, rozwdoj kreatywnosci
i kompetencji kluczowych, dlatego nie wykorzystujemy
kolorowanek, szkicow nauczycieli, wydrukéw, kart pracy,
wszelkich elementow, ktore powielajg schematy i ograniczajg
tworczosc dzieci i mtodziezy. W ramach projektu dopuszcza sie
tylko i wylqcznie kolorowanki, szkice nauczycieli i wydruki
zwigzane z dzietami sztuki, artystami.

7



REGULAMIN

1. W IV edycji Ogoélnopolskiego Projektu Edukacyjnego ,Zabawa sztukq”
udzial mogq wziqgé:
- dzieci w wieku przedszkolnym,
- uczniowie szkét podstawowych (1-Viii),
« Swietlice szkolne,
- placowki opiekuinczo-wychowawcze,
- podopieczni swietlic sSrodowiskowych, socjoterapeutycznych,
- uczestnicy terapii zajeciowej/zajeé¢ o charakterze arteterapeutycznym,
« biblioteki, domy, centra i osrodki kultury
- dzieci i mtodziez objete edukacjqgq domowaq.

2. Projekt realizowany jest od 01.09.2023 do 31.05.2024.

3. Kazdy uczestnik zobowiqgzany jest do uzupetnienia formularza, ktéry
stanowi potwierdzenie wziecia udziatu w projekcie. _:"%

4. Sposrod zaproponowanych zadan kazdy nauczyciel wraz ze swojg
grupaq/klasq realizuje co najmniej 5 zadan. Zadania nalezy traktowac jako
propozycje, ktéore dostosowujemy do mozliwosci dzieci. Nie ma sztywnych

schematow i instrukcji, zadania realizowane sq wedtug pomystu
nauczyciela z uwzglednieniem kreatywnosci i mozliwosci dzieci. Kluczowe
jest odwotanie do swiata sztuki, naszym celem nie jest tworzenie tylko prac
plastycznych. W projekcie nie wykorzystujemy kolorowanek itp.

5.)ezeli do projektu dotqcza kilka klas/grup lub cata placoéwka, to kazda
klasa/grupa realizuje co najmniej S zadan. Tylko w obrebie jednej
klasy/grupy nauczyciele mogq wspoétpracowac i realizowacé zadania
wspolnie.

6. Kazda klasa/grupa dokonuje indywidualnego zgtoszenia. Jezeli w jednej
klasie/grupie pracuje kilku nauczycieli, to nalezy uzupetnic jedno zgtoszenie
z uwzglednieniem danych wszystkich nauczycieli. Osoba podajgca swaj
adres e-mail automatycznie staje sie koordynatorem w swojej placowce.

7. W przypadku zgtoszenia indywidualnego nalezy uzupetnic¢ ankiete
ewaluacyjnq indywidualnie, w przypadku potgczonych dziatan w obrebie
klasy/grupy ankiete ewaluacyjnq uzupetnia koordynator. Mo

D
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https://forms.gle/f7qZRZG518xc7ztk8
https://forms.gle/hVbKuPNTSym3n8TTA

REGULAMIN

8. W ankiecie ewaluacyjnej nalezy umiescié link(i) do fotorelacji
umieszczonej na stronie placéwki, grupie projektowej lub wirtualnym
dysku.

9. Ankiety ewaluacyjne, ktore bedq niekompletne bedq odrzucane.
Obowigzkowo nalezy uzupetnic¢ kazde pole, aby otrzymaé certyfikaty. Nie
mozliwosci dosytania zdjeé drogq mailowaq,.

10. Na podany w ankiecie ewaluacyjnej adres e-mail zostanie wystany
certyfikat do samodzielnego wydrukowania i uzupetnienia dla
nauczyciela/nauczycieli, dzieci, klasy/grupy, placowki.

1. Inspiruyj i dziel sie wtasnymi pomystami. Umieszczanie zdjec¢ na grupie
projektowej jest dobrowolne. Przed udostepnieniem nalezy zadbaé
o formalnosci i uzyskanie zgéd opiekunéw prawnych. Zgody nalezy
stworzyé¢ we wltasnym zakresie, zgodnie z wewnetrznymi ustaleniami
placowki. Wszelkie zgody przechowuje nauczyciel biorqgcy udziat
w projekcie, nie sq one przesytane autorce projektu.

12. Udostepniajgc post na grupie projektowej nalezy podaé¢ numer
zrealizowanego zadania lub numer wraz z literq.

13. Posty w grupie projektowej sq akceptowane przez administratora
recznie, wiec na ich publikacje nalezy poczekac od kilku minut do kilku
godzin.

14. Dopuszcza sie mozliwosé wykorzystania logo
we wltasnym zakresie np. do tworzenia dyplomoéw, ogtoszen, podziekowan

itp.

15. Wszelkie podane terminy sq termiami ostatecznymi, wiec nie ma
mozliwosci dotgczenia do projektu lub otrzymania certyfikatéow po uptywie
okreslonego terminu.

16. W razie pytan i watpliwosci nalezy kontaktowaé sie z autorkq projektu
za posrednictwem wiadomosci e-mail, zabawasztuka@gmail.com

9



[ADANIA PROJEKTOWE

Na ostatniej stronie widniejg wskazéwki jak realizowac¢ zadania,
a po kliknieciu w symbol reki nastqpi przeniesie do materiatow
dodatkowych.

1. "Freblowska konstrulkcja” - Buckminster Fuller stworzyt kultowy projekt
w postaci kopuly geodezyjnej, ktora w swojej formule przypominata
freblowskie konstrukcje. Przy pomocy ciecierzycy i wykataczek stwoérzcie

wtasne projekty przestrzenne. z/.
’

2."Jadalny obraz" - przygotujcie wspoélny positek zainspirowany wybranym
obrazem. Pamietajcie o wltasciwosciach prozdrowotnych, inspiracji
mozecie poszukaé¢ w dzietach Mondriana, Kandinsky'ego, Pollocka. A gdyby
tak odtworzy¢ na kanapce obraz "Krzyk" Muncha?

3. "Kolorowe dzwieki" - przy pomocy daru 9 lub kolorowych koét wycietych
z papieru odtworzcie obraz Kandinsky'ego "Studium koloru: Kwadraty
z koncentrycznymi okregami”. Przy pomocy Bum Bum Rurek lub
dzwonkéw diatonicznych sprawdzcie jak brzmi wasze dzieto. Ny

- S a
4."Bajki petne sztuki” - poznaj jednq z bajek stworzonych przez
edukacjadzieci.pl, nastepnie sprobujcie swoich sit w stworzeniu wtasnej

cyfrowej bajki w oparciu o dzieta wybranego artysty. _\'/_
’

5."Nasz ulubiony artysta" - wybierzcie ulubionego artyste (malarza,
rzezbiarza, fotografa, architekta) i stwérzcie wltasne zadanie, ktére bedzie
zgodne z tematykq i zatozeniami projektu.

6. "Artystyczne warsztaty" - zaproscie rodzica/rodzicéow i przeniescie sie
w swiat sztuki. Zorganizujcie warsztaty, ktére bedq nawigzywaty do dziet
sztuki lub wybranego artysty. Warto siegnqgc po ksigzke "Kto to puka?
Sztuka", w ktérej znajdziecie inspiracje dotyczqce twoérczosci Klimta, Dali,

Kahlo, Abakanowicz i innych artystéow.
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https://www.zabawasztuka.pl/2023/07/freblowska-konstrukcja.html
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1tfqNQAmCwYJaLuWAq_L2xZb1tt_nGgtc
https://www.youtube.com/@edukacjadzieci2508

[ADANLA PROJEKTOWE

7."Druciane cuda” - Jean Tinguely, Marcel Duchamp, Yaacov Agam i przede
wszystkim Alexander Calder to przedstawicielami sztuki kinetycznej.
Stwoérzcie przy pomocy drutéw i materiatéw odpadowych ruchome rzezby
lub np. tzw. mobilki inspirowane Calderem.

8. "Magiczne drzewo" - Yayoi Kusama tworzy wyjgtkowe instalacje i rzezby,

Ws$rad jej prac mozna znalezé réwniez wyjagtkowe drzewo, ktoére petne jest

kropek. Niech bedzie to dla Was inspiracja do stworzenia wltasnej instalacji,
pamictajcie o aspekcie ekologicznym.

9."Pole kwiatow" - przeprowadz warsztaty wg zatozen Herve Tulleta.
Potrzebne bedq farby, pedzle, duze arkusze papieru i instrukcja, ktérq
znajdziesz na blogu. Mo
O
10. "Zakrecony obraz" - czy wiréwka do odsqczania sataty moze przyczynié

sie do stworzenia abstrakcyjnego dzieta? Przekonajcie sie tworzqgc
eksperyment plastyczny. > I,
/b
1. "Dziatamy!" - czas na happening artystyczny. Przed wejsciem do budynku
pozostawcie sztaluge/arkusz papieru, farby, pedzle lub pastele. Zachecécie
spotecznoéé (przed)szkolng/lokalnqg do stworzenia wspéblnej pracy. Wasze

arcydzieto mozecie przekazaé np. szczytny cel lub ozdobié przestrzen w
budynku.

12. "Plakat inspiracji" - stwérzcie plakat przedstawiajocy postacé i twoérczosé
wybranego artysty np. Rene Magritte, Andy Warhol, Frida Kahlo, Georgia
O’Keeffe, Gustav Klimt, Hilma af Klint.

13."0 sztuce..." - poznajcie jednq z ponizszych ksigzek:
a. "Kot Moneta" Cameron Becky, Lily Murray
b. "Linnea w ogrodzie Moneta" Christina Bjork, Lena Anderson
c. "Pablo Picasso"/"Frida Kahlo" z serii Mali WIELCY
d. "Piekno i sztuka. Co to takiego?" - Brenifier Oscar
e."Sztuka nie tylko dla dzieci" - Amanda Renshaw, Gilda Williams Ruggi
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https://www.zabawasztuka.pl/2023/08/pole-kwiatow.html
https://www.zabawasztuka.pl/2023/08/zakrecony-obraz.html

[ADANIA PROJEKTOWE

14."Pocztowkowo"” - stworzcie pocztowke zainspirowanq dzietem sztuki i
wyslijcie joq do wybranej klasy/grupy. Inspiracji poszukajcie w dzietach
Paula Klee, Stanistawa Wyspianskiego, Salvadora Dali, Wojciecha | P

Fangora. /%

15. "Ozywiony obraz" - dzieci przedstawiane przez Tadeusza Makowskiego
przypominajq drewniane marionetki. Przygotujcie marionetki na wzor
tych autorstwa Makowskiego, wprowadzcie je w ruch, pobawcie sie w

teatralnq improwizacje nawigzujgcq do tematyki obrazu.
Do wyboru jest:
a. "Czworo dzieci z trgbq"
b. "Troje dzieci pod drogowskazem"
c. "Dwoje dzieci z kroélikiem"
d. "Chtopiec z bocianem".

16. "Pokaz mody" - sztuka jest réwniez inspiracjq dla swiata mody.
Przygotujcie pokaz mody zainspirowany twérczosciq np. Andy Warhola,
Pieta Mondriana, Pabla Picasso, Pollocka. Moze to by¢ réwniez dobra okazja
do stworzenia konkursu.

17. "Robert Delaunay” - francuski malarz stynqgcy z mocnych koloréw i
geometrycznych ksztatté6w. Wykonajcie jedno z zadan:
a. Zaktadka do ksigzki
b. Kompozycja z freblowskich daréw lub dowolnych przedmiotow
c. Kamienie zamienione w kolorowe arcydzieta.

18. "Witraz" - jednym z najstynniejszych artystéow tworzqgcych witraze jest
Gerhard Richter. Do stworzenia swoich witrazy mozecie wykorzystacé
gtadkq bibute, ale i ptyty CD, a w okresie zimowym stworzy¢ lodowe witraze.

19. "Galeria artysty” - przygotujcie prace plastyczne inspirowane
wybranym dzietem sztuki, stwoérzcie wystawke prac wraz z kreatywnq
informacjq o artyscie i jego dziele. Vincent van Gogh, Claude Monet, Keith

Haring, Hokusai Katsushika, Jan Vermeer, Pablo Picasso, Georgia O'Keeffe
lub Frida Kahlo mogq by¢ dla was inspiracja.
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https://www.facebook.com/photo/?fbid=6379135948867891&set=gm.1156064949116987&idorvanity=329801505076673

[ADANIA PROJEKTOWE

20."Kij deszczowy" - przygotujcie kij deszczowy, ktéry ozdobicie zgodnie z
zatozeniami sztuki aborygenskie;j.

21."Spotkanie artystow" - Vincent van Gogh podobnie jak i Frida Kahlo sq
postaciami wyjgtkowymi, wspoétczesnie bardzo rozpoznawalnymi. A moze
wsrod was jest sobowtér? Zorganizujcie dzien z artystq:
a. niech nauczyciel wcieli sie w jednq z postaci, opowie o jego zyciorysie i
przygotuje aktywnosci zwigzane z tworczosciq
b. zorganizujcie "Dzien z Fridq i Vincentem" - zaangazujcie rodzicéw w
stworzenie przebran lub rekwizytéw charakterystycznych dia
wspomnianych artystow.

22."Op-art" - to kierunek w sztuce, ktérego gtéwnym celem jest
oddziatywanie na wzrok. Stwoérzcie wltasne abstrakcyjne dzieto.
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JAK REALTZOWAC ZADANTA?

s\,

-~ ~ A\
~
g ~ b

N \ Klikajac w symbol reki
\ przy wybranych
Wpybierz zadanie, jezeli \ zadaniach nastepuje
propozycji w obrebie jednego PR | przeniesienie do
zadania jest kilka, to realizujesz [ N\ materiatow pomocniczych.
wowczas jednq z propozycji
np.13 b. \ -~ 7\
Dostosuj tresc i sposob realizacji \

do mozliwosci dzieci.

\
Pamietaj, ze kluczowa jest dobra \
zabawa i sztuka. v

Przygotuj materiaty:
wydrukuj reprodukcje
lub skorzystaj z zasobow
cyfrowych.
Pamietaj, ze motywem
przewodnik projektu jest sztuka.

Y =9\ ,’ Jezeli zadanie tego wymaga, to
S - |’ ) /7 dzieci powinny obraz lub artyste
- i poznaé. W przypadku
Mo _- s pozostatych zadan stawiamy na

-

twérczq zabawe (bez

Tytut, nazwisko artysty nie jest schematéw, ograniczen).

kluczowe w przypadku dzieci
miodszych. Otaczaj dzieci sztukq.
Realizujoc zadanie daj im mozliwosé
przyjrzenia sie dzietu.
Wprowadzajgc zadanie pamietaj, ze
wszelkie kolorowanki, wydruki

Projekt jest elastyczny
i otwarty na pomysty
uczestnikéw, lecz
nie przekraczaj

i prace o charakterze odtwérczym / pewnej granicy.
sq zakazane. _ Nie probuj
Pozwél im dziataé! 7" S\ podciggacé
Twoim celem nie powinna byé |\ _ ,’ ) przypadkowej
idealna wystawka prac, a ich aktywnosci pod zadania.
zaangazowanie w proces tworczy, / Certyfikat powinien
zachecenie do samodzielnego « o P 7 byé dla Ciebie dodatkiem,

tworzenia i réznorodnosé prac. S ~—_--~

14

a nie gtéwnym celem.



